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&lt;h4&gt;Introdu&#231;&#227;0 &#224; Mortal Kombat&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;O Mortal Kombat fez0 0 bet365estreia como um jogo arcade bidimensionalO

0 bet3650 0 bet365 1992 e tornou-se um dos jogos eletr&#244;nicos mais populare

s da d&#233;cada de 1990.&lt;/p&gt;
&lt;h4&gt;O In&#237;cio da hist&#243;ria do Mortal Kombat&lt;/h4&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria do Mortal Kombat come&#231;0u0 0 bet3650 0 bet365 1991

com um time de quatro pessoas:&lt;/p&gt;

&lt;ul&gt;

&lt;li&gt;Ed Boon (programa&#231;&#227;0),&lt;/li&gt;

&lt;lig&gt;John Tobias (arte e hist&#243;ria),&lt;/li&gt;

&lt;lig&gt;John Vogel (gr&#225;ficos), e&lt;/li&gt;

&lt;lig&gt;Dan Forden (projeto de &#225;udio).&lt;/li&gt;

&lt;/ul&gt;

&lt;h4&gt;As ra&#237;zes do Mortal Kombat&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt; A experi&#234;ncia transformadora da cria&#231;&#227;0 do Mortal Kombat

poderia ser atribu&#237;da &#224; profunda paix&#227;0 e entendimento dos criad

ores do jogo sobre 0 p&#250;blico-alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles souberam combinar aquela atmosfera das cinematogr&#225;ficas artes

marciais dos anos 70 e 80 com a cultura daquele tempo criando uma obra-prima in



