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&lt;p&gt;Um jogo de p&#234;nalti &#233; uma forma para decidir um vencedorbwin w
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remesso do jogo&lt;/p&gt;
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0. A equipa que ganha o lance come&#231;a a escolher se quer atirarbwin withdraw
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&lt;p&gt:Cada 5i,@4E£ equipe se reveza atirando penalidades no goleiro do advers&#2
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