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&lt;p&gt;Introdu&#231;&#227;0 &#224; din&#226;mica dos fluidos e &#224;s leis fu

ndamentais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A din&#226;mica dos fluidos &#233; uma &#225;rea da f&#237;sica que est

uda o &#129334; comportamento de gases e 1&#237;quidos0 0 bet365movimento. As |
eis b&#225;sicas da din&#226;mica dos fluidos s&#227;0 baseadasO 0 bet365tr&#234
;S princ&#237;pios fundamentais: &#129334; a equa&#231;&#227;0 de continuidade,
0 princ&#237;pio do momento e a equa&#231;&#227;0 de energia. Estes princ&#237,
pios s&#227;0 derivados da lei de &#129334; movimento de Newton e da conserva&#

231;&#227;0 de massa e energia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O papel da Equa&#231;&#227;0 de continuidade&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Equa&#231;&#227;0 de continuidade, tamb&#233;m conhecida &#129334; c

omo a conserva&#231;&#227;0 da massa, estipula que a massa que flui0 0 bet365um
sistema deve ser igual &#224; massa que &#129334; flui para fora do sistema. Es
te princ&#237;pio nos ajudar&#225; a compreender como a densidade, a velocidade

e a &#225;rea transversal &#129334; de um fluido se relacionam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O impacto do princ&#237;pio do momento&lt;/p&gt;
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