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&lt;p&gt;Um jogo para um jogadoré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244;nico &#128139; que possibilita

a participa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jog
ador humano, e se houver mais participantes, &#128139; s&#227;0 controlados pel

0 computador. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-

line oubrazino bonusbrazino bonus LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#22
7,0 &#128139; jogando 0 mesmo jogo a0 mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja no m
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