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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Mortal Kombat &#233; uma franquia de jogos eletr&#24

4:nicos de luta criada por Ed Boon e John Tobiasganhando dinheiro com roletal992
. Desde &#128170; ent&#227;0, a s&#233;rie se tornou sin&#244;nimo de viol&#234
;ncia exagerada e movimentos especiais sangrentos, tornando-se um sucesso imedia

to entre os f&#227;s &#128170; de jogos de computador e consoles.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Mas sabiamos o que vieram antes do in&#237;cio? Quando se trata do prim

eiro jogo Mortal &#128170; Kombat, surge a pergunta:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Qual foi o primeiro Mortal Kombat?&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bom, vamos levar as coisas de volta para o in&#237;cio, ou seja, &#1281

70; para a origem dos jogos Mortal Kombat, que fizeram seus primeiros passos no

s sal&#245;es recreativos na d&#233;cada de 1990.&lt;/p&gt;
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gt;&lt;div&gt;Windows 2000 or higher&lt;/div&gt;&lt;/div&gt; &lt;/td&gt; &lt;/tr&g
t;&lt;/thead&gt;&lt;tbody&gt; &It;tr&gt; &It;td&gt; &lt; div&gt; &lt;div&gt;processor
&lt;/div&gt;&lt;/div&gt; &lt;/td&gt; &It;td&gt; &It; div&gt; &lIt; div&gt; Intel Pentium

IV or AMD Athlon XP 1700+ 1466 MHz&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/td&gt; &lt;/tr&gt
;&lt;tr&gt; &lt;td&gt; &It; div&gt; &It; div&gt; memory&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &It;/td
&gt;&lt;td&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; 256 MB&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/td &gt; &lt;
ltr&gt; &lt;tr&gt; &lt;td&gt; &It; div&gt; &lIt;div&gt;graphics&lt;/div&gt; &lt;/div&gt
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iv&gt;&lt;div&gt;storage&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/td&gt; &lt; td&gt; &lt; div&gt;
&lt;div&gt;4GB&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/td&gt; &It;/tr&gt; &lt;/tbody&gt; &lt; /t
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